SCHEDA DELL'IDEA PROGETTUALE

Titolo dell’idea progettuale
Indicare un titolo breve e chiaro, facilmente comprensibile e rappresentativo del progetto

“Ambienti per apprendere”

Nome del gruppo proponente

Specificare il nome scelto per il gruppo di lavoro che propone il progetto

3S

Partecipanti al gruppo

Indicare nome e cognome dei membri che compongono il gruppo, specificando chi fra loro é il/i
referente/i

Referente: Samuele Pratico
Francesco Tuveri, Leonardo Piccioni, Fabio Carrucciu, Giovanni Zerbini

Descrizione dell’idea progettuale

Descrivere brevemente i principali elementi che caratterizzano I'idea progettuale (es. dove si svolgera il
progetto, come si realizzera, che attivita sono previste, chi coinvolgera, in quanto tempo si svolgera, etc.)
Il progetto si sviluppera interamente all'interno dell'ITE Pietro Martini. L'iniziativa prevede l'introduzione
e l'installazione di un armadietto metallico con serratura all'interno di ciascuna delle 30 classi
dell'istituto (per un totale di 30 unita). L'obiettivo € centralizzare, organizzare e custodire in sicurezza i
dispositivi tecnologici (smartphone e tablet), i libri e gli altri materiali didattici di valore che oggi
ingombrano le aule. Il progetto coinvolgera direttamente gli studenti, i docenti e i rappresentanti di
classe (responsabili della custodia delle chiavi) e si realizzera in un arco temporale di 4 mesi all'interno
dell'anno scolastico di riferimento.

Obiettivo generale dell’idea progettuale

Descrivere I'obiettivo principale, cioé come il progetto intende contribuire a migliorare la vita della
scuola, nel lungo periodo

Migliorare il benessere e le prestazioni scolastiche degli studenti nel lungo periodo attraverso la cultura
del "Clutter-Free" (ambienti privi di disordine). Il progetto punta a ridurre lo stress e |'affaticamento
cognitivo visivo all'interno delle aule , creando un clima di apprendimento pil sereno, ordinato e
professionale capace di estendere del 20% la vita utile delle risorse scolastiche

Obiettivi specifici dell’idea progettuale
Indicare gli obiettivi specifici che il progetto raggiungera attraverso le attivita previste
Obiettivo specifico 1
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Riduzione del Carico Cognitivo: Ambienti disordinati aumentano lo stress e riducono l'attenzione.

Obiettivo specifico 2
Efficienza Didattica: Materiali organizzati permettono transizioni pit rapide tra le attivita.

Obiettivo specifico 3
Clima Sereno: Uno spazio ordinato favorisce una mentalita focalizzata e professionale.

Obiettivo specifico n

Attivita previste dall’idea progettuale
Indicare le attivita previste dal progetto

Attivita 1
Approvazione e selezione fornitore. Individuazione degli spazi

Attivita 2
Produzione e logistica lotti.

Attivita 3

Installazione di armadietti con struttura in acciaio rinforzato con verniciatura a polvere antigraffio.
Design modulare che si adatta a ogni aula. Serratura a doppia mappa per massima protezione di tablet,
libri e materiale di valore

Attivita 4
Verifica e assegnazione chiavi ai rappresentanti di classe.

Risorse finanziarie necessarie per I'idea progettuale
Indicare le risorse finanziarie totali necessarie per la realizzazione del progetto e le singole voci di spesa
delle singole attivita

Da 150€ a 300€ per singolo armadio a 1 anta (stretto, ca. 35-40 cm di larghezza) o a 2 ante (ca. 80-100
cm di larghezza)

Tempistiche dell’idea progettuale
Indicare le tempistiche di realizzazione del progetto, che deve concludersi entro I’anno scolastico di
riferimento

| tempi vengono definiti sulla base della scelta dei prodotti da installare
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Allegato alle Linee guida per il Bilancio Partecipativo Scolastico
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